   Серия взаимосвязанных дидактических игр: «Угостим животных», «Помести животного в свой дом», «Кто как кричит?», «Кто спрятался?», «Животные и их малыши», «Найди маму», в которые могут играть дети с 4 — 6 лет  индивидуально или небольшими подгруппами.
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Дидактическая игра «Угостим животных»
Цель:                                                                                                                                                     Закрепить знания детей о том, чем питаются домашние животные.
· Развивать у детей внимание, память, воображение.
· Активизировать словарь по теме.
· Развивать мелкую моторику рук.
· Воспитывать желание заботиться о домашних животных.
Оборудование: коврограф, плоскостные изображения домашних животных: коровы, кролика, собаки, кота; плоскостное изображение угощений: капуста, морковь, сено, кости в миске, тарелка со сметаной, рыба, шнурки.
Ход игры: Воспитатель читает стихотворение:
Кто что любит.
Всыпем зерен петушку, бросим косточку Дружку,
Кролику — листок капусты, а корове — травки
Мышке мы оставим корку, пойло вынесем теленку.
Сварим каши всем цыплятам, яблоко дадим ежатам,
Отнесем овса коню, нарвем овцам лебеду.
    Молока дадим мы кошке, купим шоколад Алешке.
Затем помещает на коврограф плоскостные изображения животных: коровы, кролика, собаки и кота, напротив помещает угощения для них: капусту, морковь, травку, кости в миске, тарелку со сметаной, рыбу и предлагает детям «покормить» животных во дворе у бабушки. Воспитатель вызывает ребенка и спрашивает: «Кому дадим капусту?», ребенок показывает картинку (называет) и вместе с воспитателем соединяет картинки с помощью шнурка. Аналогично «кормим» остальных животных.
Дидактическая игра «Помести животного в свой домик»
Цель:
· Закрепить знания детей о домашних животных, где они живут.
· Развивать у детей мышление, память, воображение.
· Расширять и обогащать словарный запас.
· Развивать мелкую моторику рук.
· Воспитывать бережное отношение к домашним животным, желание заботиться об них.
Оборудование: коврограф, плоскостные изображения домашних животных: коровы, кролика, собаки, кота, лошади; плоскостные изображения жилищ для животных: сарай, будка, клетка, дом, шнурки.
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Ход игры. Воспитатель помещает на коврограф плоскостные изображения домашних животных: коровы, кролика, собаки и кота, напротив помещает плоскостные изображения сарая, конюшни, будки, клетки и дома и спрашивает куда дети поселят домашних животных. С помощью шнурка они соединяют домашнего животного с его жилищем, проговаривая свои действия.
Дидактическая игра «Кто как кричит»
Цель:
· Развивать способности к звукоподражанию, умение детей узнавать голоса домашних животных и птиц.
· Развивать у детей мышление, память.
· Обогащать словарный запас, слуховое внимание.
· Воспитывать бережное отношение к животным, желание заботиться об них.
Оборудование: магнитная доска, плоскостные изображения домашних животных: коровы, петуха, курицы, собаки, кота, утки.
Ход игры. Прочитать стихотворение А. Барто «Кто как кричит?» (читать выразительно, во время чтения показывать соответствующие картинки).
Ку-ка-ре-ку!  Кур стерегу.
Кудах-тах-тах!  Снеслась в кустах.
Мур-муррр!  Пугаю кур.
Ам-ам!  Кто там?
Кря-кря-кря!  Завтра дождь с утра!
Му-му-у!  Молока кому?  
Воспитатель выставляет изображение животного на магнитную доску и спрашивает: «Кто это? Как кричит?»
Дидактическая игра «Кто спрятался?»
Цель:
· Учить детей ориентироваться в пространстве, понимать предлоги «у», «за».
· Развивать мышление, память.
· Пополнить активный и пассивный словарь детей.
Оборудование: коврограф,  плоскостные изображения домашних животных, дома, забора.
Ход игры. Воспитатель показывает изображения животных, предлагает детям назвать их. Затем предлагает детям закрыть глаза и прячет за дом или за забор одного из животных (оставляя видимыми небольшие части туловища), затем предлагает открыть глазки и спрашивает: «Кто спрятался за домом? (за забором?). Дети отвечают. Можно предложить детям по очереди самим спрятать изображение животного и спросить: «Куда ты спрятал собаку?»
Дидактическая игра «Животные и их малыши»
· Цель:
· Учить детей находить малышей домашних животных и называть их.
· Развивать память, речь, внимание.
· Воспитывать любовь к домашним питомцам.
Оборудование и материалы: коврограф, плоскостные изображения домашних животных и их детёнышей.
Ход игры.  Воспитатель раскладывает на столе плоскостные  изображения детенышей, себе же оставляет изображения взрослых животных. Взрослый показывает ребенку картинку, например, собаки и говорит: «Собачка плачет, она потеряла своих детей. Кто ее дети? Покажи и назови». Ребенок ищет подходящую картинку и называет детенышей собаки. Если ребенок затрудняется, взрослый помогает ему. Игра продолжается до тех пор, пока все мамы не найдут своих детенышей.
Дидактическая игра «Найди маму»
Цель:
· Учить находить домашних животных и птиц, называть их.
· Развивать зрительное внимание, память.
· Увеличивать словарный запас по теме.
Оборудование и материалы: магнитная доска, плоскостные изображения домашних животных и их детёнышей.
Ход игры. Воспитатель помещает на коврограф плоскостные  изображения коровы, козы, курицы, утки, гусыни и их птенцов по одному и группами и предлагает детям помочь животным найти их мам. Дети собирают вместе изображения курицы, цыпленка и цыплят, а воспитатель комментируют:
· Это курица. У нее цыпленок и цыплята. И т. п.
     Для детей от 6 до 7 лет можно предложить игру «Какую пользу нам приносят домашние животные»
Дидактическая игра «Какую пользу нам приносят домашние животные»
Цель:
· Закреплять у детей знания о домашних животных и какую пользу они нам приносят.
· Развивать у детей мышление, память, воображение.
· Обогащать словарный запас. Развивать связную речь, умение грамматически правильно составлять предложение.
· Воспитывать бережное отношение к животным, желание заботиться об них.
Оборудование: коврограф, плоскостные изображения домашних животных: коровы, кролика, лошади, собаки, кота, овцы; плоскостные изображения бутылки молока, сметаны, творога, сыра, пуховых и шерстяных носочков, варежек, телеги, мыши
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Ход игры. Воспитатель помещает на коврограф плоскостные изображения домашних животных, а напротив помещает изображения: бутылки молока, сметаны, творога, сыра, шерстяных и пуховых носочков, варежек, шапок, телеги и мыши и предлагает детям подумать и соединить с помощью шнурка соответствующие картинки. Ребенок составляет и проговаривает предложение: «Овца дает нам шерсть, из которой вяжут теплые шерстяные носки и варежки» и т.д.
В конце  можно предложить детям пальчиковые игры по темам.
Домашние животные
Раз, два, три, четыре, пять, Как животных нам назвать? (поочередно загибаем пальчики на левой руке)
Самых близких, самых верных — Каждый знает их, наверно (хлопаем в ладоши).
Лошадь, корова, собака и кошка (указательным пальцем левой руки загибаем пальцы на правой руке)
Как назовем их? Подумай немножко (разводим руки в стороны, как бы спрашивая у окружающих)
В доме с хозяином дружно живут (изображаем руками крышу дома над головой)
Значит, домашними все их зовут.
«Курочка»
Вышла курочка гулять, свежей травки пощипать
(хлопаем руками по коленям)
А за ней ребятки – желтые цыплятки
(шагаем пальчиками по столу)
Ко – ко – ко, ко – ко – ко, не ходите далеко!
(грозим пальчиком)
Лапками гребите 
(загребаем ручками),
Зернышки ищите.
(клюем пальчиками зернышки)
Съели толстого жука, дождевого червяка
(показываем руками, какой толстый жук)
Выпили водицы полное корытце
(показываем как черпаем воду и пьем)
Игра-забава «Кисонька-мурысонька»
-  Кисонька – мурысонька, ты где была?
- На мельнице.
- Кисонька – мурысонька, что там делала?
- Муку молола.
- Кисонька – мурысонька, что из муки пекла?
- Прянички.
- Кисонька – мурысонька, с кем прянички ела?
- Одна.
· Не ешь одна, не ешь одна!
